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WPROWADZENIE

Bardzo Ci dziekuje za zakup tego e-booka. Znajdziesz

w nim pomysty na lekcje jezyka obcego, ktdre publikowatam

w internecie w latach 2020-2022. Mam nadzieje, ze te inspiracje
Ci sie spodobajq, utatwig Twojq prace i sprawiq, ze (to waznel)
bedziesz sie swietnie bawié na wtasnych lekcjach.

Jesli chcesz przejrzeé pomysty z lat 2018-2020, zerknij do mojego
e-booka Pomysty z klasq, vol. 1.

JAK PRACOWAC Z E-BOOKIEM?

Wszystkie pomysty podzielitam na jedenascie kategorii. Do kazdej
z nich dodatam specjalne tagi, ktére w skrdcie opisujg dang
inspiracje.

Gdy wykorzystasz wybrany pomyst na swoich zajeciach, zamaluj
kwadracik znajdujqcy sie obok — dzieki temu tatwiej zaplanujesz
prace i wykorzystasz wszystkie zaprezentowane w e-booku
narzedzia.

DODATKOWE OZNACZENIA

@ TOP POMYSE — ulubione pomysty, bez ktérych nie
wyobrazam sobie zajed jezykowych. To wtasnie od nich

zacznij prace z tym e-bookiem!

GRA PZK - pomysty i szablony, ktére wysytatam w moim
newsletterze w latach 2020-2022. Aktualnie sq dostepne
dla oséb, ktére kupity e-booka w wersji premium.
Pomysty te mozesz takze kupi¢ w moim e-sklepie.

Bl agnieszkaiwanicka.pl/e-sklep/



O MNIE

Nazywam sie Agnieszka Iwanicka.
Tworze gry jezykowe, w ktére sama
chciatabym gra¢. Przygotowuje lekcje,
w ktoérych sama chciatabym uczestni-
czy¢. Ucze tak, jak sama chciatabym
by¢ uczona.

Pomagam ozywic zajecia jezykowe.
Tworze autorskie gry, ktérymi chetnie
dziele sie z nauczycielami réznych jezy-
kéw. Pokazuje, jak korzystaé z techno-
logii w klasie, oraz podpowiadam, jak
uczy¢, zeby czerpad frajde z wtasnych
lekcji. Sprawiam, ze chce sie uczy¢ —
zarowno nauczycielom, jak i uczniom.

A agnieszkaiwanicka.pl .
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BLOOKET @

Blooket jest aplikacjg podobnqg do Jak gra¢?
Quzizza, Quizleta i Kahoota — moim 1. Zarejestruj sie na stronie i w dziale
zdaniem jest zdecydowanie fajniejszqg »Discovery” wpisz interesujqcy Cie
i tatwiejszq w obstudze. Kilka ciekawych temat.
funkcji dostepnych w aplikacji Blooket: 2. Wybierz jednq z gier. Kliknij ,,Start”,
e Ustalanie czasu trwania gry a nastepnie udostepnij kod gry swo-
(np. wtgczasz na 7 minut). im uczniom.
e Wysytanie linku do gry czatem — 3. Na poczqtek do zajeé grupowych po-
przydatne w mtodszych klasach! lecam zabawe Gold Chest. Do zajec
e Gry solo — wygodne rozwigzanie indywidualnych polecam Factory.
na lekcje indywidualne. W ustawieniach gry mozesz wybrad
e Losowe imiona — zachowujesz opcje zarobienia np. 1 miliona w 10
anonimowos¢ uczestnikow. minut, wiec uczen gra az do momen-

tu zebrania ustalonej sumy.

SCRIBBL.IO @

Scribbl to zabawa w kalambury. Nauczyciel przygotowuje zestaw stéw, ktdre
wprowadza do aplikacji. Potem wybiera opcje prywatnego pokoju i wysyta link do
swoich ucznidw.

W tym trybie mozna ustawi¢ liczbe rund, a nawet czas losowania. Uczniowie muszg
narysowac wybrane stowo, pozostali zgadujq, jakie stdwko zostato narysowane.
Gra sktada sie z kilku rund, podczas ktérych nalezy odgadnqgé stowo.

Agnieszkalwanicka.pl Pomysty z Klasq (vol. 2)
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BingoBaker to strona, z ktérej pobie-
rzesz darmowe szablony do zabawy
w bingo. Dodatkowo znajdziesz tu pro-
sty w obstudze generator gier bingo.

Jak przygotowad wtasne szablony
bingo? W generatorze mozesz umiescic
grafiki lub pytania, dowolnie bawiqgc sig
rozmiarem kart (3x3, 4x4 lub 5x5). Kli-
kajgc ,Paste in a list of words”, mozesz
wpisad/skopiowac liste stéwek, a potem
wygenerowac plansze.

BINGO BAKER @

bingobaker.com

Aby wydrukowaé materiaty, wystarczy
klikng¢ ,Print” i wybierac liczbe plansz,
a nastepnie wydrukowad lub pobrad
materiat na dysk.

Zadanie dla Ciebie

Wpisz w wyszukiwarce
nazwe dowolnego nad-
chodzqgcego $wieta.

ANSWER GARDEN

Aplikacja AnswerGarden pozwoli Ci
zebra¢ informacje zwrotng od uczniéw
lub krétkie odpowiedzi na zadane na
forum pytania.

Jak to dziata? Uczniowie wchodzq na
strone za posrednictwem kodu wyswie-
tlanego przez nauczyciela na ekranie,

a nastepnie udzielajg odpowiedzi, ktéra
po chwili widoczna jest na ekranie np.
w formie chmury wyrazowe;.

Agnieszkalwanicka.pl
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QUIZ DZIEN EDUKAC]JI @

NARODOWE]

Pomyst na Teacher Quiz powstat w cza-
sach zajec zdalnych.

Kazdy z pracownikdéw szkoty (nie tylko
nauczyciell) powinien przygotowac

o sobie 4 zdania: 3 prawdziwe, 1 bted-
ne. Zdania nalezy umiesci¢ na wybranej
platformie (np. Quizizz lub Blooket).
Zadaniem ucznidw i pozostatych pra-
cownikow jest odgadnaqd, ktdre stwier-
dzenie jest btedne.

Przyktadowe pytania dotyczgce mnie:
Agnieszka Iwanicka (pani od angielskie-
go):

A. Zdobyta Korone Pétmaratondow
Polskich, ale biegta w takim tempie,
ze podczas zawoddw czesto wy-
przedzali jg pacemakerzy z napisem
»Koniec biegu”.

B. Zdawata prawo jazdy, majqc na-
malowane na paznokciach litery P
(prawy) i L (lewo). Do dzis nie rozréz-
nia kierunkéw.

C. Idgc na studia w SWPS, marzyta,
aby zostad ttumaczem symultanicz-
nym.

D. Kiedys poleciata tylko na jeden dzien
do Londynu (wylot — 4:50, przylot —
23:30).

(Jak myslisz, ktére zdanie jest btedne?
Odpowiedz znajdziesz na koncu tego
pomystu).

Wszyscy uczniowie i pracownicy szkoty
otrzymujq (przez e-dziennik lub mailem)
link do zagadek w Dniu Edukacji Naro-
dowej (14.10).

W szkole jezykowej mozna udostepnic

link w mediach spotecznosciowych (za-
miast nazwisk mozna wpisad: Teacher-
ka Agnieszka).

(Odpowiedz do quizu: nieprawdziwa
informacja na mdj temat dotyczy pracy
jako ttumaczka).

Agnieszkalwanicka.pl
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GAME THINKIN&.@.M

Game Thinking w praktyce to nie jest
zwykta ksigzka — to wciggajgca gral
Czytajqgc, odnosisz wrazenie, ze bie-
rzesz udziat w wyzwaniu: wykonujesz
dobrze przemyslane zadania, otrzymu-
jesz nagrody, bawisz sie i, co najwaz-
niejsze, rozwijasz swojq kreatywnosc.
Jest to kurso-ksigzka petna pomystéw
i rozwigzan dla tych, ktdérzy potrafig
czytac¢ miedzy wierszami.

Inspiracja dla:

e Nauczycieli, ktérzy chcq zaktywizo-
wacd swoich ucznidw.

e Trenerdw, ktérzy chcg zaskoczyd
uczestnikow szkolen i warsztatow.

e Prelegentdéw, ktdérzy chcq, aby ich
wystqpienie zapamietat kazdy stu-
chacz.

Uwaga! Z kodem znizkowym ,,pa-
nizklasa” mozesz zdoby¢ KSIAZKE
GAME THINKING z 25% znizkqg (do
31.08.2023r))

Pomysty z Klasg (vol. 2) Agnieszkalwanicka.pl 65
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MOJE MIEJSCA

W INTERN

T WWW.
o Strona WWW

ECIE oo

o FB fanpage .

o agnieszkaiwanicka.pl o facebook.com/panizklasa :

. . . . .. . . o
Znajdziesz tu najwazniejsze informacje

Tu informuje o nowych pomystach i przy-

" o moich szkoleniach oraz projektach, D pominam o moich nowych projektach. .
o ktére realizuje. o Czasem dzielg sig ciekawymi materiata-
L. .. . mi, ktére znalaztam w sieci, albo podrzu- |
' e o o cam linki do moich promociji. .
» [ ] KLUB [ ] L ] [ ] L ]
.. Pani z klasg .. FB grupa .
o panizklasa.pl o facebook.com/groups/ '
- S panizklasa :
' Program rozwojowy dla nauczycieli ~ ~ Publikuje dodatkowe pomysty do wyko-
(gtéwnie jezykdw obcych). Uczestniczki rzystania w klasie, pomagam rozwijaé
E klubu PZK biorg udziat w szkoleniach .. markiosobiste i zawodowe nauczycieli.
. . oraz spotkaniach networkingowychote-. . .  Zachecam do dyskusji na tematy zwig- .
e matyce edukacyjno-biznesowe;. -« « zane z edukacjqg i dziele sie PROtipami. .

Agnieszkalwanicka.pl Pomysty z Klasqg (vol. 2)






