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CASTER BINGO.STORY

Informacje

Zadanie polega na tworzeniu i opowiadaniu kreatywnych historii na temat Swigt Wielkanocnych.
Wielkanocne opowiesci mogqg byé prezentowane w formie ustnej lub pisemnej, w zaleznosci od
sprawnosci jezykowej, ktérg chcemy, aby éwiczyli nasi uczniowie.

Wartosci.i korzysci

- praca nad kreatywnym mysleniem,

- rozwijanie umiejetnosci wspétpracy,

- rozwijanie umiejetnosci wystgpien publicznych, prezentacijj,

- éwiczenie jezyka angielskiego (sprawno$é: méwienie, pisanie),

- aktywizujgca metoda nauczania, minimalizujgca zaangazowanie nauczycielq,
- nauczanie stfownictwa i gramatyki w atrakcyjny i angazujgcy sposéb.

Jak wykonac.zadanie?

Nauczyciel tgczy uczniéw w pary, kazda z par dostaje jednqg karte ,Bingo Story” - zadaniem
ucznidéw jest utozy¢ historie o tematyce wielkanocnej z wykorzystaniem grafik widocznych na karcie
oraz popularnych spéjnikéw utatwiajgcych tworzenie historii.

Uczniowie mogqg zaprezentowa¢ historie przed klasq lub zapisaé w zeszycie.

letony, znaczniki

Do zabawy mozna wykorzystaé zetony (znaczniki, korki po napojach) - za kazdym razem, gdy
uczen uzyje grafiki lub napisu z pola, przykrywa je zetonem. Na poczqtku prosimy uczniéw, aby
tworzyli kreatywne historie z wykorzystaniem 8 pél, potem z wykorzystaniem wszystkich obszaréw.

Moje 2 TOPowe produkty wielkanocne z E-sklepu

1. Zestaw Kart Obrazkowych i Wyrazowych - Wielkanoc (rézne jezyki)
2. Metoda Stacji Dydaktycznych - Wielkanoc (z filmem instruktazowym)
3. Selfie Challenge - Wielkanoc (pomyst na konkurs, dodatkowy projekt, angazujgcq lekcje)

Agnieszkalwanicka.pl

Zabrania sig kopiowania, redystrybucii, rozpowszechniania, udostepniania w czesci lub w catoici pomystéw zawartych w tych materiatach bez pisemnej zgody autora.
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