Web Game

Winter (kids & teens
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. nawet jesli nikt nie patrzy.



Bedzie mi bardzo milb, jesli zrobisz zdjecie jak
korzystasz z tych materialdw i oznaczysz mnie na
zdjeciach i relacjach dodajac #panizklasa lub
@panizklasa. Bedziesz miald pewnosc, ze nicze-
go nie przeocze.

Jak korzystac?

Uczniowie pracuja w parach (lub w tréjkach) - wczesniej nalezy przygotowac 1
zeton/pionek dla kazdego ucznia oraz 1 plansze i1 kostke na pare (lub trojke).

Wszyscy uczniowie zaczynajg na polu ,start”, nastepnie rzucajg kostka i przemieszczaja
swoj pionek o tyle pdl, ile wskaze kostka, ale zawsze po ,pajeczynie”. Ich zadaniem jest
nazwac wszystkie pola lub ostatnie pole, na ktérym zatrzyma sie zeton (nauczyciel
decyduje, ktdra wersja jest ciekawsza).

Uczniowie rzucaja kostka na zmiane, ale ruszaja sie pionkami w tym samym czasie np.

uczen A rzuca kostka, kostka wskazuje 3 wiec uczen A i B przemieszczajg sie w tym
samym czasie o0 3 pola, tyle ze kazdy uczen moze wybrac swoja droge.

XJak przygotowac?

Strone 3 nalezy wydrukowac i zalaminowac. Do zabawy nalezy przygotowac zetony oraz
kostke do gry.

Rekomendowana gramatura papieru do druku dwustronnego: 200 g/m?2.

Podobne

W moim e-sklepie znajdziesz jeszcze wiecej podobnych gier! Wystarczy wpisaC w Wyszu-
kiwarke hasld ,WebGame” i odkryc¢ cald kolekcje.
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